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Wejdz do swiata praygéd, mis)i i wyobrazni!
Wybierz swoj ulubiony temat i przezyj niezapomniane urodziny z Ferajna.
Kazdy scenariusz to inna przygoda z wyjatkowa fabutg i zadaniami petnymi emaogiji.

Oto swiaty, w ktorych kazde dziecko moze zostac¢ bohaterem:

1. Harry Potter - Szkota Magii Ferajny

2. Star Wars - Akademia Jedi

3. Minecraft - Blokowa Praygoda

Fabuta:
Dzieci trafiaja do magicznej szkoty czarodziejow, gdzie musza zdoby¢
cztery ,Kamienie Wiedzy”, by przywroci¢c moc do Ferajnowego Zamku.

Fabuta:
Uczniowie Jedi szkolg sie w walce i mocy, by pokona¢ ciemna strone
i ocali¢ Galaktyke.

Fabuta:
Uczestnicy trafiajg do Swiata zbudowanego z blokéw i muszg zebraé¢
surowce, by odbudowac¢ zniszczong baze Ferajny.



Fabuta:

4. Astronavei - m:sja Kosmos Dzieci zostajg astronautami, ktorych misjg jest uratowanie
planety Ferajna-7 przed meteorytem.

Fabuta:
5. Biraci 2 Karaibéw - Piracka Misja Druzyna Kapitana (imie Solenizanta) wyrusza po skarb ukryty
na Wyspie Ferajny.
. Fabuta:
6. ﬂlladgn - magua I.ampg Dzieci odnajdujg magiczng lampe i musza wykona¢ trzy dobre uczynki,

by uwolni¢ Dzina.

Fabuta:

. Sekret Wulkanu Wyspa Ferajna drzy — dzieci musza odkryé tajemnice wulkanu
i powstrzymagé jego wybuch!

Fabuta:

8. Klockowe Kréolestwo (Lego) W Krolestwie z Klockow zagineta Korona Budowniczych — dzieci
muszg jg odzyskac, budujac najpotezniejsze konstrukcje.

Wszystkie nasze scenariusze mozesz wybraé w wersji pitkarskiej lub multisportowe) - petne) réznorodnych aktywnosei.

Dopasvjemy 2abawy do zainteresowan dzieci!



9. Mission Possible - Agenci

N

i3
\%/ 10. Mistrzostwa Swiata w Oitce Noznej

)

11. Strefa Ninja

12. Akademia Superbohateréw

13. Smocze Krolestwo

Fabuta:
Agenci Ferajny otrzymuja tajne zadanie: rozwigzaé szyfr i uratowaé
dane zaginionej misji.

Fabuta:
Uczestnicy trafiajg na Swiatowy turniej, gdzie kazdy mecz przybliza
ich do Pucharu Ferajny.

Fabuta:
Dzieci trafiajg do Akademii Ninja, gdzie czeka je seria prob
sprawnosci, szybkosci i skupienia.

Fabuta:
Ferajna potrzebuje bohaterow! Kazdy uczestnik odkrywa swoja
supermoc i wspolnie ratujg miasto.

Fabuta:
Ferajnowe Smoki zaginety! Dzieci muszg odnalez¢ jaja smokdow
i przywrdcié rownowage w Krainie Ognia.

Masz wtasny pomyst na urodziny lub wymarzony temat?

Da) nam 2naé - wspélnie stworzymy scenariusz peten 2abawy i praygody!
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Sportowa zabawa
aktywne urodziny petne ruchu

y

Profesjonalny trener
bezpieczna i atrakcyjna animacja 4

Elastyczne pakiety
wybierz to, co Tobie pasuje najlepiegj

Atmosfera Ferajny
rados¢, energia i frajda
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Profesjonalnych

opieke i prowadzenie
zabaw sportowych

wszystko gotowe
do gry

Opcjonalnie
ilpoczestuneks

petne urodzinowe
doznania

*mozliwosé zapewnienia miejsca na
poczestunek (krzesta, stoly i obrusy)

Ruchlifzabawe!

aktywnos¢é
dostosowang
do wieku dzieci



ZORGANIZUJ Z NAMI . /)
UROCD2INVISWOJTECO

Sport, zabawa i niezapomniane emocje — my zajmiemy sie reszta.
Nie czekaj — wybierz swoj pakiet i spraw, aby ten dzien byt wyjgtkowy!

KONTAKT | INFORMACJE:
tel. 603 274 115

eventy(@akademiaferajna.pl

https://akademiaferajna.pl/
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